Bernhard Seckinger
Dusseldorfer Strafie 47a Tel.: 0911/3002050

90425 Nurnberg E-Mail: bernhard.seckinger@croco-puzzle.com CrocoPuzzle

Angebotsiibersicht

Stand: Januar 2012

Sudoku und Sudokuvarianten ......................................

Sudoku, Mojidoku, Chaossudoku, X-Sudoku, Killersudoku,
Vergleichssudoku, Randsummensudoku, Piinktchensudoku,
Samuraisudoku, weitere Varianten

Sudokuartige Ritsel ...

Futoshiki, Kropki, Gebietssummen, Basic, Buchstabensalat,
Hochhduser, Magisches Quadrat, Echtes magisches Quadrat,
Magische Spirale, Magisches Labyrinth

Japanische Ratsel ........................................................

Kakuro, Hashiwokakero, Fillomino, Arukone, Suriza und
Surizavarianten, Hitori, Heyawake, Masyu, Japanische
Summen, Hakyuu, Sikaku

Ritsel mit Losungsbild und weitere besondere Ratsel

Labyrinth, Nonogramm, Mosaik, farbiges Mosaik, Logical,
Kreuzzahlratsel, Regenbogenritsel

Rechenratsel ...

Symbolratsel, Alphametik, Gleichungen, Addition,
Sonnenblume, Traubenritsel, Zahlenpyramide, Pyramide,
Miunzen, Pillen, Trid

Weitere logische Ritsel ................................................

Wabensalat, Dominoritsel, Sternenhimmel, Doppelstern,
Schlangenritsel, Gepunktete Schlange, ABCD-Réatsel und
Varianten, Speichen, Magnetplatten, Hohlenratsel, Zeltlager
und Zeltlagervariante, Knickwege, Zwischenknick, Linienritsel,
Laser, Leuchtturm, Nummernpfeile, Pfeile, Slalom,
Zahlenlabyrinth, U-Bahn, Tapa, Vier Winde, Restaurantritsel,
Thermometer, Schiffe versenken



Sudoku und Sudokuvarianten

Sudoku

Anleitung: Fillen Sie in jedes Feld eine der Ziffern von 1 bis 9 so ein, dass in
jeder Zeile, jeder Spalte und jedem 3x3-Gebiet jede der Ziffern von 1 bis 9 genau
einmal vorkommt.

Muster Losung

314 911 2|15|3|4(8|9|1|6|7

9 4 6|9(1]|7(3|2]|8|4]|5

7 6|51 9 718141651112 (3]|9
5 6|1 9 2 5|13|6|1|7]4]19|8|2
9 5 112(9|8|6|3|5|7|4

4 812 513 6 4171812|9|5]3]1|6
3 9128 1 3|6(7]19]2|8|4|5]|1
4 9 8|4(2|5/1|7]6|9]|3
513 6|7 9/1(5|3|4|6]|7|2)|8

Sudokuvariante: Mojidoku

Anleitung: Fillen Sie in jedes Feld Buchstaben so ein, dass in jeder Zeile, jeder
Spalte und jedem 3x3-Gebiet jeder der neun im Sudoku vorkommenden Buch-
staben genau einmal verwendet wird.

Diese Variante erlaubt es, in das Rdétsel Losungsworter mit bis zu 9 verschiede-
nen Buchstaben zu integrieren, wie dies im Muster zu sehen ist.

Muster Losung
N U O R Z|{NICJU|L|O|P|E|R
P Z|0 LIU|IR|P|C|E|Z|O|N
E L P EIOIR|N|Z|L|C|U
y4 P N(O|L|C|Z|U|E|R|P
EIR|Z|IN|O|P|JU|L|C
U P R U CIPIE|IR|ILIN|Z]|O
E N C|IP E|ILIU/R|O|IN|Z
Z|U N RIZIUJO|E|IN|C|P|L
O Z C U O|L|N|Z|P|C|R|U|E




Sudokuvariante: Chaossudoku (Gebietssudoku)

Anleitung: Fillen Sie in jedes Feld eine der Ziffern von 1 bis 7 so ein, dass in
jeder Zeile, jeder Spalte und jedem fett umrandeten Gebiet jede der Ziffern von
1 bis 7 genau einmal vorkommt.

Diese Variante ist auch in anderen Grof3en erhdiltlich.

Muster Losung
5|4 2 7/5(413|1|6|2
416 5121713416
7 4 21713|6]14]5]|1
614|12|1|7]3|5
5 2 1(3|5|4(6|2|7
311 3|11]|6]|2|5|7|4
4 211 416 |7|15]12|1]|3

Sudokuvariante: X-Sudoku (Diagonalsudoku)

Anleitung: Fillen Sie in jedes Feld eine der Ziffern von 1 bis 9 so ein, dass
in jeder Zeile, jeder Spalte, jedem 3x3-Gebiet und in den beiden markierten
Diagonalen jede der Ziffern von 1 bis 9 genau einmal vorkommt.

Muster Losung
41211 51813 914(2|1|6|5|8|3]|7
8 4197 1 813(5|4|9|7|6|2|1
6 4 6|7|11]|8[3[2|5(9|4
5|1 7 4|6 5(1(8|12|7|9]|3(4]|6
5 1 8 7/6(3|5[4|1]19(8]|2
219 8 7|5 2191413 (8|6|1|7|5
4 3 4,/51619(2|8]7(1|3
3 6|14 9 3187|6142 |5]|9
21917 314|6 112/9|7/5|3|]4|6|8




Sudokuvariante: Killersudoku

Anleitung: Fillen Sie in jedes Feld eine der Ziffern von 1 bis 9 so ein, dass in
jeder Zeile, jeder Spalte und in jedem 3x3-Gebiet jede der Ziffern von 1 bis 9
genau einmal vorkommt. Die kleinen Zahlen geben die Summe aller Ziffern in
den markierten Gebieten an. Innerhalb dieser Gebiete darf keine Ziffer doppelt
vorkommen.

Muster Losung
AR AN 2)8la]5)3][7f6]1]9
1/5/3[9}4/6f2[8]7
reyas e A O i oliell7]2l1l8ls5lal3!
E ot ____=r12 : 5‘5'.:'=|-| 1'1':3?::, : :: '._‘___f||§::::li E.::::TI'! E;:::EI?:::’
. . 7141548613 f119]2:
31)9fa]7]2f8]5]6
S i 6(2ilsl1lol5]|7]3]4]
fli:: :::: =t 1'7'.: ____Tﬁl '3'“ = | I—I-I::::::::::”:'“ﬂ EI::::‘_:___THI ',:::'_::::‘-I|
1936718194121
AR SR E S 8l9oji1lel2]4f3]7]5]
ENERRRERR a]70203ls]1]9l6l8

Sudokuvariante: Vergleichssudoku

Anleitung: Fillen Sie in jedes Feld eine der Ziffern von 1 bis 9 so ein, dass
in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem 3x3-Gebiet jede der Ziffern von 1 bis 9
genau einmal vorkommt. Die Kleiner-Zeichen zwischen zwei Feldern geben an,
in welchem der beiden Felder die kleinere Zahl steht.

Muster Losung
3 8r62,3|91|74<5>»2
2 9 317 215|9|8»4 37261
5 11471622 |5]18<9]|3
6 7 311(8|5[62419(2]|7
716 9 4 5|/7|611]92|3|4,8
2 3 8 912(4|3|7|8|6»1|5
1 7»3»214/5/6(11/8|9
8 9 618|1]2|3|9|5|7/|4
4 2 449151781236




Sudokuvariante: Randsummensudoku

Anleitung: Fullen Sie in jedes Feld eine der Ziffern von 1 bis 9 so ein, dass in
jeder Zeile, jeder Spalte und jedem 3x3-Gebiet jede der Ziffern von 1 bis 9 genau
einmal vorkommt. Die Zahlen am Rand geben die Summe der ersten drei Ziffern
aus der entsprechenden Richtung an.

Muster Losung
17 17 14 17 17 14
14 3 9|22 141218413 |5]7|6|9]22
7 6|2 16 917(11]16|2[4|3|8|5]16
14 8 1416 |3 [|5]7]|9|8|4|2]|1
16 219 16512914 |8|7|1|3|6
1 4 19 1(6[3]2[|5|9]|8|4|7]19
19 418 1 2 |16 19171483 |6|1|5|9]|2]|16
14 6 4 1413 |5|6|8|1|2]|9|7 |4
7 6|5 4,/1(219|7|3|6|5|8
24 4 2 6 24189 |7]|5|4|6|2|1|3]6
15 15 17 13 15 15 17 13

Sudokuvariante: Piinktchensudoku

Anleitung: Fullen Sie in jedes Feld eine der Ziffern von 1 bis 9 so ein, dass in
jeder Zeile, jeder Spalte und jedem 3x3-Gebiet jede der Ziffern von 1 bis 9 genau
einmal vorkommt. Befindet sich zwischen zwei Ziffern ein schwarzer Kreis, so
muss eine der beiden Ziffern in diesen Feldern exakt das Doppelte der anderen
sein. Ein weifer Kreis hingegen bedeutet, dass eine der beiden Ziffern um eins
grofier sein muss als die andere.

Muster Losung
® o3(5| |7 1/6|9]|204s08[5[3]7
@ O o
2 O 215|3[9]706|1]208
S O O @ O O
5 4|7/8|3|1|5]|2|6]9
oo oo
060 |2 9la4|70605[2[8]1]3
@ @ @ @ @ &
¢ 30 5/201|8[304]|7|9]|6
6 4 3|8(6|7]9|1]4|5]2
® | o |O 81204 |683|9|7]|5
O O
5| |8 713|(5]1(8|9|6|2]|4
ol 13 ° OO °
3 6|9(4]|5(2|7[3]|8]1




Sudokuvariante: Samuraisudoku

Anleitung: Die finf Sudoku sind wie funf einzelne Sudoku zu l6sen. In den
Uberlappungsbereichen miissen diese aber tibereinstimmen. Bitte beachten Sie,
dass die einzelnen Sudoku mehrere Losungen haben kénnen. Erst das Ratsel
als Ganzes hat nur genau eine Losung.

Muster
5|1 2 2|63 7
4 8 1 8 5 6
2 9 6 9 418 3
4 6 5 9 4
7 5|3 1 6 2|8
1 2 9 3 8 1
9 2 4 219|156 9
4|2 7 41
8|5 3 5 3|6
7 2134
1 7 9
8 1(5
5|4 3|6 8 913
71215 2 6|8
2 6 8|5 2 5 8|3
9 3 1 2 6 8
704 1 6|8 704
1 6 4 9
2|1 7 5 3 7
1 3 7 4 1 8 6
5 962 7 3 1|8
Losung . .
Weitere Sudokuvarianten
8(3|5|1/7|2|6[4|9 9(1/2|6|3|8|7|4|5
6l4]7]o|8|5]1/3]2 [a]8]7|5/1]9/6]2 Neben den hier aufgefiihrten Sudoku-
2(1/9|4|6|3|7|8|5 7/5/6|9(2|418|1|3 . . . . .
3|5]al6]2]8]0|1]7 585 [2l9]2]3]7]4 varianten bieten wir noch viele weite-
o|7|6]5[3l1]8/2|4 1]7]4]816/5]2|8|9 re, weniger bekannte Varianten an, so
1/8(2|7|4|9]|5|/6|3 213/9|8|4|7]|6|5|1 . .
sTol3l2| 1 6lal78[3/2[o56l1|2 73208 zum Beispiel Farbensudoku, Paritaten-
71618[39/4)2/5/116/4]7]819/314/1]6/5]2}7 sudoku, 147-Sudoku, Randproduktsudo-
412|1|8|5|7|3(9(6|8|5|1]4|2|7|5|8|9|1[3|6
TolsToTiTal2 3 4 ku, Nachbarsudoku, Hochhaussudoku,
114]2/516/8]7/8|9 sowie bunte Mischungen aus diesen Va-
8(3|9|2|7|4]|6|1|5 . . .
TaTes e iTo T2 s s sTe 7 ToT3Ta T e rianten, etwa ein Chaos-X-Sudoku mit
8|9/1/6/7/2]5/8/4)1/9]/2]3/7/6/8/4]2]5/9|1 Randsummen oder dhnliches. Wenn Sie
8(2|7]|9|5|/4|6(1(3|7|8|5]9|4|2|6|1|5|7[8]|3 .
sTe slaa3T 715 =T 22T ToTel 3 s an solchen Varianten Interesse haben, so
2|7]4]s]1]0]8|3]6 2|o|3]s[6[8]1]7]4 sprechen Sie uns einfach darauf an, wir
1/5(3|7|6|8|4|9|2 6(8[7]1|3|4]9|5|2 o N .
sTe 3 se s ol s o3y konnen IThnen dann gerne weitere Details
4|1]9]|2|3|5|7]6]|8 4|3]|1]|o|8|7|2]6]|5 mitteilen.
7|/3|5|8|9|6|2]|4]|1 7/6|5|3|2|1|8|4|9




Sudokuartige Ritsel

Futoshiki (auch Hutosiki)

Anleitung: Fullen Sie die Ziffern von 1 bis 5 so in das Diagramm ein, dass in
jeder Zeile und jeder Spalte jeder der Ziffern von 1 bis 5 genau einmal vorkommt.
Die Kleiner-Zeichen zwischen zwei Feldern geben an, in welchem der beiden
Felder die kleinere Zahl steht.

Muster Losung
211415 ]1]|3
3 4115321
< 4 < 3 11kK2 45
Vv Vv
2 > 5 12P>1]|3] 4
> 2 1113 4||5P> 2

Kropki

Anleitung: Tragen Sie Ziffern von 1 bis 6 so in das Diagramm ein, dass jede
Ziffer in jeder Zeile und jeder Spalte genau einmal vorkommt. Befindet sich
zwischen zwei Feldern ein schwarzer Kreis, so muss eine der beiden Ziffern
in diesen beiden Feldern exakt das Doppelte der anderen sein. Ein weifler Kreis
hingegen bedeutet, dass eine der beiden Ziffern um eins grofler sein muss als
die andere. Befindet sich kein Kreis zwischen zwei Ziffern, so darf auch keine
der beiden Eigenschaften zutreffen.

Muster Losung
NE ! 3|506]1[4¢2
o‘o A 0149273 1_ 5
Q Vo 1161495 503
_‘o' Vou _éoé éoi 6|1
B o‘ Vo _Z]_ 1 305 506
—O——» —O——e
I 5/211161394




Gebietssummen

Anleitung: Tragen Sie Ziffern so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile und
jeder Spalte jede der Ziffern von 1 bis 6 genau einmal vorkommt. Die kleinen
Zahlen in den Gebieten geben die Summe der Ziffern in diesem Gebiet an. Be-
achten Sie, dass innerhalb eines Gebiets gleiche Ziffern sein kénnen, sofern
diese in unterschiedlichen Zeilen und Spalten stehen.

Muster Losung
i * R 3211|456
3 4(5)2]1l6]3
2 1|13]6|2|4]5
7 N 1 6l4|3]|5]2]1
3 i i 2115|634
1 [ 5/6|4[3]1]2

Basic

Anleitung: Tragen Sie Ziffern so in das Diagramm ein, dass in jeder Zeile und
jeder Spalte jede der Ziffern von 1 bis 6 genau einmal vorkommt. Die kleinen
Zahlen und die Operatoren in den Gebieten geben das Ergebnis an, das man
erhalt, wenn man den Operator auf die Ziffern anwendet. Innerhalb eines Ge-
biets durfen Ziffern auch mehrfach vorkommen.

Muster Losung
v 3/2|6|1|5/4
R 1/6|5|4|3]2
“ i 6|43 /5]2]1
i 5(1(4|2|6]3
251346
‘ i i 4132|615




Buchstabensalat

Anleitung: Tragen Sie die Buchstaben von A bis D derart ins Diagramm ein,
dass in jeder Zeile und jeder Spalte jeder Buchstabe genau einmal vorkommt;
in jeder Zeile und jeder Spalte bleibt ein Feld frei. Die Buchstaben am Rand
geben an, welcher Buchstabe in der entsprechenden Zeile oder Spalte, aus der
entsprechenden Richtung gesehen, zuerst vorkommt.

Muster Losung
C DA C DA
C DIA|B|C|C
C C|C B|D|A
A B A|lA|C|D B|B
D B|lA C|D|D
D BIC|A
D B C D D B C D
Hochhiauser

Anleitung: Tragen Sie in jedes Feld ein Hochhaus der Hohe 1 bis 5 so ein, dass
in jeder Zeile und jeder Spalte jede mogliche Hohe genau einmal vorkommt. Die
Zahlen am Rand geben jeweils an, wie viele Hiuser in der entsprechenden Zeile
oder Spalte aus der entsprechende Richtung gesehen werden kénnen; niedrigere
Hochhduser werden dabei von hoheren verdeckt.

Muster Losung
3 3

3 2/5/3|4(1]|3

1(4|5/2|3
2 1 2(41211(3|5(1
2 1 2(311(2(5|4
2 5/3|4]1|2

3 2 3 2



Magisches Quadrat

Anleitung: Fillen Sie Ziffern von 1 bis 5 so in das Diagramm ein, dass in jeder
Zeile und jeder Spalte jede Ziffer genau einmal vorkommt.

Muster Losung
14 513|142

S 4151321
2 S 314|215

2 5|3 1,2(4|5|3
3 2115|334

Echtes magisches Quadrat

Anleitung: Fillen Sie in die leeren Felder die Ziffern von 1 bis 9, jede genau
einmal, so ein, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jeder Diagonalen die Summe
34 ergibt.

Muster Losung
el s
15|12]=34 5|2 (15]|12]=34
10|16 =34 10|16 1 | 7 |=34
11|13 =34 11(13|4 | 6 |=34
14 =34 8| 3(14]|9 |=34
=34 =34 =34 =34 \\97 =34 =34 =34 =34 ",

10



Magische Spriale

Anleitung: Tragen Sie Ziffern von 1 bis 3 so in das Diagramm ein, dass jede
Ziffer in jeder Zeile und jeder Spalte genau einmal vorkommt. Folgt man der
Spirale von aussen nach innen, so muss sich die Zahlenfolge 1, 2, 3 standig
wiederholen.

Muster Lésung
3 1 213
1 3 1 2
213 3 1
1 3
211 3 211
2 1 3

Magisches Labyrinth

Anleitung: Tragen Sie Ziffern von 1 bis 3 so in das Diagramm ein, dass jede
Ziffer in jeder Zeile und jeder Spalte genau einmal vorkommt. Folgt man den Weg
durch das Labyrinth, so muss sich die Zahlenfolge 1, 2, 3 stdndig wiederholen.

Muster Lésung
1|3
2 1 213 1
2113
3 2 3 211
3121
1 3 1 2|3
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Japanische Ritsel

Kakuro

Anleitung: Schreiben Sie in die Felder Ziffern von 1 bis 9. Die Beschreibung
eines ,Wortes" gibt die Summe der Ziffern in diesem ,Wort* an. In jedem ,Wort*
darf jede Ziffer aber nur einmal vorkommen.

Muster

Hashiwokakero (oder auch kurz Hashi)

Anleitung: Bei diesem Raétsel sollen alle Inseln durch Bruicken verbunden wer-
den, wobei jede Insel von jeder anderen aus erreichbar sein muss. Die Briicken
durfen dabei nur waagerecht oder senkrecht gebaut werden und nicht tber
andere Brucken oder Inseln hinweggehen. Zwischen zwei Inseln diirfen sich
maximal zwei Briicken befinden. Die Zahlen in den Inseln geben an, wie viele
Briicken von dieser Insel aus wegfiihren.

Muster

g@@@g@g@
@ @ ©

© ©®
@@@@@@

12



Fillomino

Anleitung: Unterteilen Sie das Diagramm in Gebiete und schreiben Sie in je-
des Feld eine Zahl. Die Zahlen in einem Gebiet mussen alle gleich sein und die
Anzahl der Felder dieses Gebiets angeben. Gebiete gleicher Grofie diirfen sich
dabei waagerecht oder senkrecht nicht bertihren, wohl aber diagonal. Vorgege-
bene Zahlen konnen zum gleichen Gebiet gehéren und es kann Gebiete geben,
von denen noch keine Zahl bekannt ist - auch mit gréf3eren als den vorgegebe-
nen Zahlen.

Muster Losung
10 0 0 71 w2 1|7: 7. 7. 7)1]2:2
,,,,,,,,, 3:4:4:5: 1 7:7(3]4:4[5:5]1
1 s 1]7|3]4 4[3]55
fffff 112 3[a]s]1]2]3|5]2
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 1:2 3:3|2|3]2]3]1]2
fffffffff 2. 3. 3. 2[1]2]3'3[1]3 3
2 o oo 0 0 2]13:3]2[1f3]2]3
1:3:1:2:3 2:1 113]1]2]13:3|2]1

Arukone

Anleitung: Verbinden Sie jeweils gleiche Buchstaben durch einen Linienzug der
horizontal und vertikal durch die Felder verlauft. Jedes Feld darf dabei von ma-
ximal einem Linienzug maximal einmal durchlaufen werden.

Muster Losung
4 4
3 3
|
5 1 — 5 1
7 2 — 7 2
4 4
7 5|2 7 5|2
3|6 6 1 3|6 6 1
|

13



Suriza (auch Slither Link oder Rundwegritsel)

Anleitung: Zeichnen Sie entlang der gepunkteten Linien einen geschlossenen
Weg ein, wobei nicht alle Gitterpunkte durchlaufen werden miissen. Die Ziffern
geben an, wie viele der benachbarten Kanten fiir den Weg verwendet werden.
Der Weg darf sich nicht selbst kreuzen oder bertihren.

Muster Losung
L. 222, 2, 222 2
2, .2,2, ,2,2,2, 2. 2|2| (2.2:2
R A - F S S 2 || .2
2.1, 0 .2.3, . 2.1 | [2.3]
2, .3,2,2.3,0.2, 2. 13,2]2|3.0.2
3,111, 0 .3, . 3|1.1.1. . [3]
oW L 1.1 2,
Surizavarianten

Neben der Standardvariante oben bieten wir Suriza noch auf vielen weiteren Git-
tern an, so zum Beispiel auf dem Wabengitter (siehe Beispiel), dem Dreieckgitter,
mit Quadrat- oder Dreieckgitter mit Lochern, Wirfeltreppengitter und Penrose-
muster. Weiterhin kénnen wir die Gittermuster auf spezielle Wiinsche anpassen,
so zum Beispiel in Form eines Weihnachtsbaums.

Muster Losung

14



Hitori

Anleitung: Schwirzen Sie Felder im Diagramm so, dass jede Zahl in jeder Zeile
und jeder Spalte nur maximal einmal vorkommt. Alle Zahlen mtissen dabei mit-
einander verbunden sein (das heif3t, die Schwarzfelder diirfen das Rétsel nicht
in zwei Teile teilen). Zudem durfen keine zwei Schwarzfelder benachbart sein.

Muster Losung

SN NEENE N ENEENENS,
wWlo|kr|load|(N A
gwloN w|k |k
glo|jo|o|lw|o

NN wlw|a|s |k
NP (NN N w
N[N (NP |N|o

4
B

Heyawake

Anleitung: Schwirzen Sie einige Felder im Diagramm, sodass keine zwei schwar -
zen Felder waagerecht oder senkrecht nebeneinander stehen und alle weif3en
Felder zusammenhéangen (d. h. die schwarzen Felder diirfen das Rétsel nicht
in zwei Teile teilen). Zudem darf keine waagerechte oder senkrechte Folge von
weifsen Feldern durch mehr als zwei Gebiete gehen. Die Zahlen in den Feldern
geben an, wie viele Schwarzfelder in diesem Gebiet zu finden sind. Bitte beach-
ten Sie: Felder mit Zahlen diirfen auch geschwarzt werden.

Muster Losung
1 0 1
4 0
2 1
1
0]0
1

15



Masyu

Anleitung: Zeichnen Sie in das Réatsel einen Rundweg ein, der durch jedes Feld
mit einem Kreis hindurchgeht und in den Feldern im 90°-Winkel abbiegen kann.
In Feldern mit einem schwarzen Kreis muss er dabei im 90°-Winkel abbiegen
und in beiden Richtungen im nachsten Feld geradeaus hindurchgehen. Durch
Felder mit einem weifsen Kreis muss er geradeaus hindurchgehen und in min-
destens einem der beiden Nachbarfelder im 90°-Winkel abbiegen.

Muster Losung

O o
O® O

O O D D
[ [

Japanische Summen

Anleitung: Schwirzen Sie einige Felder im Diagramm und tragen Sie in die
restlichen Felder Ziffern von 1 bis 7 so ein, dass in keiner Zeile oder Spalte eine
Ziffer mehrfach vorkommt. Die Zahlen am Rand geben die Summen von Blécken
aufeinanderfolgender Ziffern (ohne Schwarzfeld dazwischen) an, in der richtigen
Reihenfolge. Auch einzelne Ziffern werden hier angegeben.

Muster Losung
5 2 6 4 4 5 2 6 4 4
5 711 416 2 5 8 5 711 416 2 5 8
2 8 417 3 6 1213 2 8 417 3 6 1213

9 7

113 5

15 1 2

3 59

14 1

11 10

5 4 9

2 13 5
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Hakyuu

Anleitung: Tragen Sie Ziffern so in das Diagramm ein, dass jedes fettumrandete
Gebiet die Ziffern von 1 bis zur Grof3e des Gebiets enthalt und in jeder Zeile und
jeder Spalte zwischen zwei gleichen Ziffern immer mindestens so viele Felder mit
anderen Ziffern liegen, wie die Ziffer angibt.

Muster Losung

(o))

w

ol
N R BARIWIN|PF
WA OO |WIDN
AN (R IW®
N R, WIN|P>
RO g Wk |bs
WIN AR IWIDN

Sikaku

Anleitung: Unterteilen Sie das Diagramm entlang der Gitterlinien in rechteckige
Gebiete, so dass jedes Gebiet genau eine Zahl enthalt, welche angibt, aus wie
vielen Feldern das Gebiet besteht.

Muster Losung

.............................

......................................

......................................

......................................

.............................
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Ritsel mit Losungsbild
und weitere besondere Ritsel

Bei den Rditseln mit Lésungsbild (Labyrinth, Nonogramm und Mosaik) erhdilt man
am Ende ein Lésungsbild. Da diese Lésungsbilder von uns individuell angefertigt
werden, kénnen Sie uns gerne ihre Wiinsche fiir diese Bilder mitteilen.

Labyrinth

Anleitung: Finden Sie den Weg Muster

durch das Labyrinth. Malen Sie
s

diesen dann vollstandig aus. Sie
erhalten so ein Losungsbild.
a
M

I

¥ -
B

—

.

|
|

[ L

]
_lll
i
=

Losung
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_
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Nonogramm

2 153

25323114542 3365529 254142

36 2 287 61219116 3 3 2 2 2 3 3168 8 2 1 5 3

3
6 535576
2 39 32115 8 4

Muster
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N AN ™ o - < 1o ™ A w0 m o < u
N o™ N N N ~
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1 — <~ 1 |- . m
2 g 88055287 -
SMadarnmdm -
= o o O © @ N
emnigdr - o
m.lk.ldnkbe @
"arhefa .o_.u.m ©
SoNgL =N
O — T S 2 S
Rl o T2Egl 2
M2 gp 589 -
oo b5 o] P ®
o A — T o
§C S-uflco .
ko] .Can N ©
=} m,Ob.nEo_.nvA Laub -
o..h“ (D] .Ole [P] Cw mNNmeNdhTm NN Tme Tt 0O NNN T DT
egmdt d o - NN OO®® oo N O oo doooos s som
v © g g o o g o] TN AN ® o acwo T, ® % o
BEESSLEAE : : LRI
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Mosaik

Anleitung: Schwirzen Sie Muster
einige der Felder so, dass
die Zahlen in jedem Feld 0 0 13
angeben, wie viele Felder 0
im Abstand von maximal 1 0 1 4
einem Feld geschwarzt |, 3 1
sind. Einen Abstand von
maximal einem Feld ha- 41515
ben dabei das Feld selbst, 4 4 2
sowie alle waagerecht, 5 4 2 3 3 4
senkrecht und diagonal |2 4 1
benachbarten Felder. 3 5 4 1 1 2
Felder mit Zahlen kénnen
auch geschwarzt werden. ) 4 ;
0 1 4 4
1 5 4
5
1 5 4 2
5 2
1 1 4
3 3 6 5
2 6 6
4 4 6
2 4 3 4 6
5
1 4 7
1 7 8
0 5

20



Farbiges Mosaik

Anleitung: Farben Sie ei-
nige der Felder so, dass
die Zahlen in jedem Feld
angeben, wie viele Fel-
der im Abstand von ma-
ximal einem Feld die Far-
be der entsprechenden
Zahl haben. Einen Ab-
stand von maximal einem
Feld haben dabei das Feld
selbst, sowie alle waage-
recht, senkrecht und dia-
gonal benachbarten Fel-
der. Felder mit Zahlen

koénnen auch gefarbt wer-
den.

Muster
0 5.1 0 02 4 0 0 0
3 6 500% 6 3 0 000 0°Y%o0
03 05 4 12003 4 0
01 4.4 4 43 0 5 %% o000 %
0 21 4 55 0
0000 0% 4 005 4 00 0
0 0 145531 43 60 00000
00 5 1 4°%,0 5 30 5 0
00 00502 46 4 2 30 0 0
0 4 5 5 45 3 10 000
04 05 6 4 3 3 5 52 6 1
045 4.0 3 3 0 2 3 5 4 5 0
3 5 2 0 000 0 0% 0 4
3.4 Yoa 0 3031 4 6 4 4
% 100 0 00 0 0 4
3.0 0 00 2 3 0 2. % 5
0 2.0 4 4.0 4 000 0%
% 0 0 0 0 4 3 VA 2 010
0 00 3% 22 0 45 0 4 0 0
0 00 4 30% 11 8 0 00
00 0 4 6 1 100 0 8 00 00
0000 0 3 4 5 34 5 6 0
0 4 3 2 7 6 400
0 0 3 5 37 7 7 36 5 0
% 3 0 4 5 0
0 0 0 6 5 % 0 1 3 7 10
00 2 0 2001224 4 0 00
00 0501 3 00 6 040
0 0 00 3 0 4 00 0 00
00 00 4 3 3 4 00 0
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Logical

Anleitung: Ermitteln Sie an-
hand der untenstehenden
Hinweise, welcher Bergstei-
ger aus welchem Land kurz-
lich welchen Berg bezwungen
hat. Sie kénnen dabei das

Diagramm rechts benutzen.

Eschmuller
Tannmeier
Ulmschmied

Birkmichel
Eichhuber
Jungfrau

Matterhorn
Monch

Mont Blanc

Schreckhorn

Deutschland
Frankreich

Italien

Osterreich

Schweiz

Winfried
Wilhelm
Urs

Lars
Horst

Schweiz
Osterreich
Italien
Frankreich
Deutschland

Schreckhorn
Mont Blanc
Monch
Matterhorn
Jungfrau

e Der Moénch wurde weder vom Deutschen, noch von Birkmichel aus Frank-
reich noch von Eichhuber, der nicht aus Osterreich kommt, bezwungen.

¢ Ulmschmied kommt, genau wie Wilhelm, nicht aus Osterreich und hat auch
nicht den Mont Blanc bezwungen.

e Auf die Jungfrau kletterten weder Winfried Eichhuber, der nicht aus Deutsch-
land kommt, noch Ulmschmied.

e Urs, hat weder Matterhorn noch Schreckhorn bestiegen hat.

e Wilhelm Tannmeier, der weder aus Deutschland kommt, noch das Matter-
horn bestiegen hat, ist kein Schweizer.

e Horst, der kein Franzose ist, hat nicht den Schreckhorn gestiegen.

e Weder der Schweizer, noch Eschmuiiller bestiegen das Matterhorn.

Losung
Vorname Nachname Berg Land
Horst Eschmiuiller Monch Osterreich
Lars Ulmschmied | Schreckhorn | Deutschland
Wilhelm Tannmeier | Matterhorn Italien
Winfried Eichhuber | Mont Blanc Schweiz
Urs Birkmichel Jungfrau Frankreich
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Kreuzzahlratsel

Anleitung: Tragen Sie in die Felder Muster
des Ratsels Ziffern von 1 bis 9 so ein,
dass alle Beschreibungen stimmen. B ¢ D E F
Beachten Sie dabei die folgenden De-
finitionen: Der Riickwert einer Zahl H
ist diese Zahl ruckwerts gelesen. Bei-
spiel: Der Ruckwert von 1637 ist
7361. Ein Palindrom ist eine Zahl, J K
die ihrem Ruckwert gleicht. Beispiel:
7667. Die Quersumme einer Zahl ist - N o) S
die Summe der Ziffern der Zahl und
das Querprodukt einer Zahl ist das
Produkt der Ziffern dieser Zahl. Bei- R S
spiel: Die Quersumme von 715 ist 13
und das Querprodukt von 715 ist 35. T -
Waagerecht: Senkrecht:
A: Quadratzahl A: Palindrom
C: Kubikzahl B: Summe aus K-senkrecht und
E: Quadratzahl M-senkrecht
G: Das Querprodukt ist E-waagerecht C: Der Rickwert ist eine Kubikzahl
H: P-senkrecht ist Vielfaches dieser Zahl  D: Kubikzahl
I: Vielfaches der Quersumme von E: Primzahl
F-senkrecht F: Produkt aus K-waagerecht und
J: Primzahl U-waagerecht
K: Ungerade K: ungerade
L: Der Ruckwert ist eine Quadratzahl L: Ruckwert von P-senkrecht
M: P-senkrecht ist Vielfaches dieser Zahl =~ M: Der Ruckwert ist kleiner als das
O: Palindrom Querprodukt von F-senkrecht
Q: Palindrom N: Palindrom
S: Querprodukt von L-senkrecht P: Summe aus D-senkrecht und
T: Palindrom C-senkrecht
U: Primzahl R: Der Ruckwert ist eine Primzahl
V:

Vielfaches von C-waagerecht

Losung

O (OO
O (N0 |~ >

O P OJO (NN

R~ LN
O hfOfWlW|F
AlhhlO|JOT|O | O
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Regenbogenritsel

Anleitung: Tragen Sie in die Felder Muster

die Ziffern von 1 bis 9 so ein, dass

in Feldern mit gleicher Farbe gleiche

Ziffern stehen. Die Symbole in den

Feldern geben Hinweise (siehe Tabelle

unten). Diese hdngen davon ab, ob in

dem entsprechenden Feld eine gerade

oder eine ungerade Zahl steht.

Symbol  Gerade Zahl Ungerade Zahl

Quadrat Die Zahlen in waagerecht und Die Zahlen in waagerecht und
senkrecht benachbarten Feldern senkrecht benachbarten Feldern
sind kleiner als diese Zahl. sind grofer als diese Zahl.

Kreis Diese Zahl ist grof3er als die Zahl Diese Zahl ist grofer als die Zahl
im Feld ganz links in dieser Zeile. im Feld ganz rechts in dieser

Zeile.

Raute Mindestens eine Zahl in einem Mindestens eine Zahl in einem
waagerecht oder senkrecht be- waagerecht oder senkrecht be-
nachbarten Feld hat den Wert 2. nachbarten Feld hat den Wert 8.

Herz Diese Zahl ist kleiner als 5. Diese Zahl ist grof3er als 5.

Stern Diese Zahl ist kleiner als die Zahl Diese Zahl ist kleiner als die Zahl
im Feld ganz oben in dieser Spal- im Feld ganz unten in dieser
te. Spalte.

Blume Die Summe der Zahlen in den Die Summe der Zahlen in den
Feldern links und rechts be- Feldern links und rechts be-
tragt 9. tragt 10.

Losung
44 8 | 8 | 7.6
11 3 N44L 5/ 2
o oHY
9) 8|2 h6q 3
2 hohid 8 BO
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Rechenratsel

Symbolratsel

Anleitung: Ersetzen Sie die Buchstaben so durch Ziffern, dass alle Gleichun-
gen aufgehen. Gleiche Buchstaben sind dabei durch gleiche Ziffern und unter-
schiedliche Buchstaben durch unterschiedliche Ziffern zu ersetzen.

Das Symbolréitsel ist auch mit anderen Symbolen erhdiltlich.

Muster Losung
Cx A ZH=1L1L2ZM 4 x 1 9 8 =7 9 2
X + - X + =
T Z + M Z = H H 5 9 + 2 9 = 8 8
MGF-MML = 4 236 -2 27 = 9
L]
Alphametik

Anleitung: Ersetzen Sie die Buchstaben so durch Ziffern, dass die Gleichung
aufgeht. Gleiche Buchstaben sind dabei durch gleiche Ziffern und unterschied-
liche Buchstaben durch unterschiedliche Ziffern zu ersetzen.

Multiplikative Alphametiken sind ebenfalls moglich.

Muster Losung
R O S E 5 4 2 3
+ B LUME + 9 7 0 8 3
A USRUF 1 02 5 0 6
Gleichungen

Anleitung: Schreiben Sie Ziffern von 1 bis 9 so in die leeren Felder, dass alle
Gleichungen aufgehen.

Muster Losung
- 7|+ =2 1(-,7,+|8
e
5| - + =1 5 9+ |5
‘W
- +16 =4 7 9|+
=3 =7 =7 =3 =7 =

25



Addition

Anleitung: Schreiben Sie die Ziffern 1, 4, 6, 6, 7, 8, 8, 9, 9, 9 so in die leeren
Felder, dass in jeder Zeile und jeder Spalte die Summe 24 ergibt.

Muster Losung

416

D

N
N |00 | © |0
o ~N(N|©

419
8|1
2|8 8|8

Sonnenblume

Anleitung: Schreiben Sie die Zahlen -57, -25, 15, 19, 30, 39 und 57 so in die
leeren Felder ein, dass in jedem dieser Felder die Summe der Zahlen in den
sechs benachbarten Feldern steht.

Muster Losung

26



Traubenratsel

Anleitung: Fillen Sie die leeren Felder der Traube so auf, dass in jedem Feld die
Summe der Zahlen in den beiden dartiber liegenden Feldern steht, und in den
Feldern der obersten Reihe nur einstellige Zahlen stehen. In den beiden Feldern
am linken und rechten Rand steht dabei der gleiche Wert wie im Feld schrag
oberhalb.

Muster

Zahlenpyramide

Anleitung: Tragen Sie in jedes Feld eine Zahl so ein, dass in den Feldern in der
untersten Zeile nur einstellige Zahlen stehen und in allen anderen Feldern die
Summe der beiden darunter stehenden Zahlen.

Muster Losung
3534
1745 | 1789
865 880|909
430 (435 | 445 | 464
213 213|217218|227|237
120 104|109|108|110{117|120
55|54 56 59 9155|54(54|56|61|59
21 32 21|28(27|27|27(29|32|27
7114(14|13|14|13|16|16|11
714 21/5|/9(5|8|6|7|9|7]|4
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Pyramide

Anleitung: Tragen Sie die Zahlen zwischen 1 und 9 so in die Felder der Pyramide
ein, dass jedes Feld gerade die Summe oder die Differenz der beiden darunter
liegenden Felder enthalt. Dabei ist zu beachten, dass in den grauen Zeilen keine
Zahl doppelt vorkommen darf und in den weifsen Zeilen mindestens eine Zahl

doppelt vorkommen muss.

Muster
2
2
9
5
1 6
Minzen

Anleitung: Tragen Sie Munzen mit den Werten 1, 2, 5, 10, 20 und 50 so in die
Kreise ein, dass die Zahlen am Rand die Summe der Miinzwerte in der entspre-
chenden Zeile oder Spalte angeben. Hierbei diirfen sich in benachbarten Kreisen

Losung

keine gleichen Miinzwerte befinden, auch nicht in diagonal benachbarten.

Muster

122 36 29 81

28 (OO0
i1 OO0
o7 OO0
92 (OO0

28

Losung

122 36 29 81

28 (20(5)(2) (1)
31 (50) (1) (20) (10
67 (2)(10)(5) 69
92 (50) (20 (2) (20



Pillen

Anleitung: Zeichnen Sie in das Diagramm 6 Pillen mit den Werten von 1 bis 6
ein, jeder Wert genau einmal. Die Pillen sind genau drei Felder lang und kénnen
waagerecht oder senkrecht liegen. Die Summe der drei Zahlen in der Pille ergibt
deren Wert. Die Zahlen am Rand geben die Summe aller Zahlen in den Feldern in
der entsprechenden Zeile beziechungsweise Spalte an, die zu einer Pille gehoren.

Muster Losung
412 7 5 2 412 7 5 2
1)1{2]1|1|1]1 1(1)2]1|1|1]1
6[3|1]/0[2]1]1 6[3(1]o]2)1]1
2/o0]1|3]1]1]0 210)1]3(1[1]0)
6(20[2(4]|4]|2 6(2(0[2]4)4]2
5/0[0[2(0|3]2 5/0(0[2(0]|3]2)
1/2(2]0]0|1|1 1/2/2(oo0|1)1

Trid

Anleitung: Tragen Sie die Ziffern von 1 bis 5 so in die Kreise ein, dass entlang
der geraden Linien keine Ziffer doppelt vorkommt. Die Zahlen innerhalb der
Dreiecke geben die Summe der Ziffern in den drei benachbarten Kreisen an.

29



Weitere logische Ritsel

Wabensalat

Anleitung: Fullen Sie in die Felder die Buchstaben von ‘A’ bis ‘F’ so, dass um
jede schwarze Wabe jeder Buchstabe genau einmal vorkommt. Gleiche Buchsta-
ben durfen dabei nicht in benachbarten Feldern stehen.

Muster

Dominoratsel

Anleitung: Die abgebildeten Dominosteine wurden zu einem 7x6-Rechteck an-
einandergelegt; anschliefend wurden die Trennlinien zwischen den Dominostei-
nen entfernt. Rekonstruieren Sie die fehlenden Trennlinien, so dass jeder Domi-
nostein genau einmal im Diagramm vorkommt.

1 6| [2 6] [3 6] [4 6] [5 6] [6 6]

[1 5] [2 5] [3 5] |4 5] |5 5]

[1 4] [2 4] [3 4| [4 4]

[1 3| [2 3] [3 3]

Muster Losung
6:6:5:1:5:6:6 6[6:5[1:5[6:6
3143325 3|1[a 3]s 2]s
4312652 al3|1]2 6]s5]2
1:2:1:3:3:4:1 1]2]1]3 3f4af1
2144226 214 4]2 2]e
4'5 5 3 5.6 4 4|5 5|3 5[6: 4
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Sternenhimmel

Anleitung: Zeichnen Sie Sterne so in das Diagramm, dass sowohl auf jeden
Stern mindestens ein Pfeil als auch jeder Pfeil auf mindestens einen Stern zeigt.
Die Pfeile kénnen hierbei durch andere Pfeile und Sterne hindurchzeigen. Die
Zahlen am Rand geben an, wie viele Sterne in der entsprechenden Zeile oder
Spalte zu finden sind.

Muster Losung

2 1 4 1 3 2 2 1 4 1 3 2
3 —> < 3 ii% —> ii\g < ii%
1 1 e
2 - 2 ol ||«
2|17 || u -« 2| 2 || % ii% - %
2| |~ 2| |=|¥r |¥¢
3 -~ 3 [¥rlde[«] |

Doppelstern

Anleitung: Tragen Sie in das Diagramm Sterne so ein, dass sich in jeder Zei-
le, jeder Spalte und jedem fettumrandeten Gebiet genau zwei Sterne befinden.
Die Sterne haben jeweils die Grofie eines Kastchens und durfen einander nicht
berthren, auch nicht diagonal.

Muster Losung

) )
) )

)i A
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Schlangenritsel

Anleitung: Zeichnen Sie eine Schlange so in das Rétsel ein, dass diese sich nir-
gends selbst bertuhrt, auch nicht diagonal. Die Zahlen am Rand geben dabei an,
wie viele Felder in der entsprechenden Zeile oder Spalte von der Schlange belegt
sind. Die von der Schlage belegten Felder sind durchnummeriert — beginnend
beim Kopf mit der Zahl 1. Der Kopf und der Schwanz sind bereits vorgegeben.

Muster Lésung
3 52 3 2 3 3 52 3 2 3

3 18 3 16(17|18

2 1 2 15 1

2 2 14 2

4 411213 413

3 3|11 6|5

4 41109 |8 |7

Gepunktete Schlange

Anleitung: Zeichnen Sie eine Schlange so in das Ratsel ein, dass diese sich
nirgends selbst bertihrt, auch nicht diagonal. Die Schlange ist dabei beginnend
mit der 1 vom Kopf bis zum Schwanz durchnummeriert und besitzt an allen
durch 3 teilbaren Stellen einen Punkt. Die Zahlen am Rand geben an, wie viele
solcher Punkte sich in der entsprechenden Zeile oder Spalte befinden.

Muster Losung

1110310 111031
1 54 |@) 2
(6
718

10|11

)

N ODN O B - -
N ODN O B - -

)| 17|16 @14
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ABCD-Ratsel

Anleitung: Tragen Sie in jedes Feld einen der Buchstaben von A bis D ein. Die
Zahlen am Rand geben dabei an, wie oft jeder der Buchstaben in der entspre-
chenden Zeile oder Spalte vorkommt. Zudem dtirfen in waagerecht oder senk-
recht benachbarten Feldern keine gleichen Buchstaben stehen.

Muster Losung
D|0O|3|0|1]|1 D|0[3|0]|1|1
Cl1/10(2|2]|2 Cl|1]0(2|2|2
Bl|2/012|1]|1 Bl|2/0|2|1|1

DCBA|22|1]|1]|1 D CBA|2|2|1]|1]|1
12|02 1/2|0|2]A|D|C|A|C
0/1|3]|1 O/1/3|1|B|A|B|C|B
111|112 1/1(1|2|]A|D|A|B|C
12|02 112|{0/2|C|A|C|D|A
211(2|0 2|11|12(0|B|D|B|C|D

ABCD-Ratselvariante: Unvollstandige Angaben

Anleitung: Tragen Sie in jedes Feld einen der Buchstaben von A bis D ein. Die
Zahlen am Rand geben dabei an, wie oft jeder der Buchstaben in der entspre-
chenden Zeile oder Spalte vorkommt. Zudem ditirfen in waagerecht oder senk-
recht benachbarten Feldern keine gleichen Buchstaben stehen.

Muster Losung

D 3 2 D 3 2
C 0 C 0

B 1|0 B 1/0
D CB A|O 121 D CB A|0|0|1|2]|1
1 1 DIC/D|A|B
BID/A|B|D
2 0 2 O|b|C|D|C|B
2 2 C/D|IC|A|D
210 210 D/B|D/BJ|A

33



ABCD-Ratselvariante: Wabengitter

Anleitung: Tragen Sie in jedes Feld einen der Buchstaben von A bis D ein.
Die Zahlen am Rand geben dabei an, wie oft jeder der Buchstaben in der ent-
sprechenden Reihe vorkommt. Zudem dtrfen in benachbarten Feldern keine
gleichen Buchstaben stehen.

Speichen

Anleitung: Verbinden Sie die Felder durch Speichen, die waagerecht, senkrecht
oder diagonal eingezeichnet werden durfen. Die Speichen durfen sich aber nicht
uberschneiden. Die Zahlen in den Feldern geben an, wie viele Speichen von dem
entsprechenden Feld ausgehen.

Muster Losung

@@ @0 OEEe
@@@@@@/é
Gy {7y {4 {9 @\\g
@ (2% {5Y% {5 (2;\\r )

3y

7 \:
f:\\ ~
\\:h[ 4
NI
3 .,
NN\

A
(v
N
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Magnetplatten

Anleitung: Fillen Sie das Diagramm mit neutralen (schwarzen) und magneti-
schen Platten. Jede Magnetplatte hat zwei Pole (+ und —). Zwei Héalften mit glei-
chen Polen diirfen nicht waagerecht oder senkrecht benachbart sein. Die Zahlen
an den Rindern geben an, wie viele Plus- und Minuspole in der entsprechenden
Zeile oder Spalte vorkommen.

Muster Losung
+ 313 3/3|2|3|4 + 3(3(0(3|3|2|3|4
-(2(3]|1(2(3|3|4|3 -12|13|1/23|3|4|3
2|3 + - 2|3 + +
3|3 33
2|3 2|3
413 413
3|2 + 3|2
11 - 1|1
2|3 2|3
413 413

Hohlenratsel

Anleitung: Schwarzen Sie einige Felder (ohne Zahl) so, dass die verbleibenden
Felder eine zusammenhdngende Hohle bilden. Die Hohle darf keine 2x2-Felder
enthalten und sich nicht selbst bertihren, auch nicht diagonal. Die Zahlen geben
an, wie viele ungeschwérzte Felder waagerecht und senkrecht von diesem Feld
aus gesehen werden konnen.

Muster
2 6
3|6
6
4 2
2 5
4
4 6 3
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Zeltlager

Anleitung: Tragen Sie waagerecht oder senkrecht neben jedem Baum ein Zelt
ein, das zu diesem Baum gehort. Die Zelte diirfen sich dabei nicht bertihren,
auch nicht diagonal. Die Zahlen am Rand geben an, wie viele Zelte sich in der
entsprechenden Zeile oder Spalte befinden.

Muster Losung

1 31 31 2 2 2 1 31 31 2 2 2
2 2| A A
AE: * ¥ 2| (=] A=A [+
2 s |* ANNG RGN
2 * * 2 A A [
o| (¥ |* o| (¥ |*
3 3l A A A
o|%® * | * o|%® * | *
4] | * 4 IN®BA A A

Zeltlagervariation: Rekonstruktion

Anleitung: Tragen Sie waagerecht oder senkrecht neben jedem Baum ein Zelt
ein, das zu diesem Baum gehort. Die Zelte durfen sich dabei nicht bertihren,
auch nicht diagonal. Die Objekte am Rand geben an, in welcher Reihenfolge
sich diese Objekte in der entsprechenden Zeile oder Spalte befinden.

Diese Variante bieten wir auch mit zwei verschiedenen Baumarten an.

Muster Losung
* *

* A LR A L

AN® *EL A% ®%A

NS FANVINVINYIN NS FANVINYINYIN

s *s * |*

s VINVINY/IN L INVINYIN G JVN VN RN
* s

NS VNS /N A A ®ANEA [BA

* * *

NS i NS AN 4 A
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Knickwege

Anleitung: In das Ratsel soll eine geschlossene Linie eingezeichnet werden, die
durch jedes Feld genau einmal hindurch geht. Die Linie geht immer waagerecht
oder senkrecht von einem Feld zum nachsten. Dabei ist zu beachten, dass die
Linie durch die grauen Feldern geradeaus hindurch gehen muss. Die Zahlen am
Rand geben die Anzahl der Felder in der entsprechenden Zeile bzw. Spalte an,
in denen die Linie (im 90°-Winkel) abbiegt.

Muster Losung
6 2 4 8 6 8 6 2 4 8 6 8
6 6
6 6
Zwischenknick

Anleitung: Zeichnen Sie einen geschlossenen Weg ins Diagramm, der nur waa-
gerecht und senkrecht verlauft und dabei jedes Feld genau einmal betritt. In
jedem Feld mit einem Kreis muss der Weg um 90° abbiegen; zwischen zwei Krei-
sen, entlang des Weges, muss dieser genau ein weiteres Mal um 90° abbiegen.

Muster Losung

N A
X
<

Y
N
Y )
N N/

Y
N

~
J
R
J

Y Y )
N/

Y
N
N
Y
N
a
-
-
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Linienratsel

Anleitung: Zeichnen Sie in das Ratsel einen Rundweg ein, der durch jedes Feld
genau einmal hindurch geht. In jedem Feld kann der Weg geradeaus weiter ge-
hen oder im 90°-Winkel abbiegen. In den grauen Feldern muss der Weg abbie-
gen, in der Feldern mit einem Kreis muss der Weg geradeaus weiter gehen.

Muster Losung

Laser

Anleitung: Der Pfeil, der in das Diagram zeigt, gibt an, wo der Laserstrah das
Diagramm betritt. Zeichnen Sie waagerechte und senkrechte Spiegel so auf die
Schnittstellen des Gitters, dass der Laserstrahl das Gitter, wie durch den an-
deren Pfeil gezeigt, verlasst. Die Zahlen oben und links geben an, durch wie
viele Felder in dieser Zeile oder Spalte der Laserstrahl hindurch geht. Die Zah-
len unten und rechts geben an, wie viele Spiegel in der entsprechenden Zeile
oder Spalte platziert werden mussen. Der Laser kreuzt sich selbst nur an den
markierten Stellen. Jeder Spiegel wird genau einmal von Laserstrahl getroffen.

Muster Losung
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Leuchtturm

Anleitung: Zeichnen Sie in einige der Felder Schiffe so ein, dass kein Schiff ein
anderes Schiff oder einen Leuchtturm bertihrt, auch nicht diagonal. Die Zahlen
in den Leuchttiirmen geben an, wie viele Schiffe von diesem aus in waagerechter
oder senkrechter Richtung gesehen werden konnen. Dabei stort es nicht, wenn
zwischen dem Schiff und dem Leuchtturm ein weiteres Schiff oder ein ande-
rer Leuchtturm steht. Alle Schiffe werden von mindestens einem Leuchtturm

gesehen.

Muster

o

Nummernpfeile

Anleitung: Schreiben Sie in jeden Pfeile eine Ziffer, und zwar so, dass jede Zahl
die Anzahl der verschiedenen Ziffern, auf die dieser Pfeil zeigt, angibt. Bei Pfei-
len, die in mehrere Richtungen zeigen, werden alle Ziffern in allen diesen Pfeilen

betrachtet.
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Pfeile

Anleitung: In die leeren Felder am Rand sind Pfeile einzutragen (waagerecht,
senkrecht oder diagonal), wobei jeder Pfeil auf mindestens eine Zahl zeigen muf£3.
Jede Zahl gibt die Anzahl der auf sie gerichteten Pfeile an.

Muster Lésung
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Slalom

Anleitung: Zeichnen Sie in jedes Feld eine diagonale Wand so ein, dass keine
vollstdndig umschlossenen Innenrdume entstehen. Die Zahlen in den Kreisen
geben an, wie viele Wande von diesem Kreis ausgehen.

Muster Losung
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Zahlenlabyrinth

Anleitung: Finden Sie einen Weg durch das Labyrinth, der die Zahlen von 1
bis 15 in aufsteigender Reihenfolge jeweils genau einmal durchlauft. Der Weg
darf sich an den Kreuzungen bertihren oder auch kreuzen, jedoch darf kein
Wegstiick mehr als einmal durchlaufen werden.

Muster Losung
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U-Bahn

Anleitung: Zeichnen Sie in das Ratsel einen zusammenhangenden U-Bahn-
Plan ein, der waagerecht und senkrecht von Feldmittelpunkt zu Feldmittel-
punkt verlauft und das Diagramm nirgends verlasst. An den Feldmittelpunkten
konnen die Linien verzweigen oder abbiegen, es gibt aber keine Sackgassen. Die
Zahlen am Rand geben an, wie viele der entsprechenden Linienfiihrungen in
der entsprechenden Zeile oder Spalte vorkommen. Die Linienfihrungen durfen
dabei auch gedreht werden.

Muster Losung
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Tapa

Anleitung: Schwirzen Sie einige der leeren Felder so, dass alle schwarzen Felder
waagerecht und senkrecht zusammenhidngen und kein 2x2-Bereich komplett
geschwarzt ist. Felder mit Zahlen durfen nicht geschwarzt werden. Die Zahlen
geben an, wie viele der jeweiligen waagerecht, senkrecht und diagonal benach-
barten Felder geschwarzt sind: Jede Zahl entspricht einer Gruppe aus waage-
recht und senkrecht zusammenhéingenden Schwarzfeldern, mehrere Gruppen
sind dabei durch ein oder mehrere weifie Felder getrennt. Position und Reihen-
folge der Zahlen in einem Feld spielen dabei keine Rolle.

Muster Losung
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Vier Winde

Anleitung: Zeichnen Sie in das Diagramm waagerechte und senkrechte Strah-
len ein, die in den Feldern mit den Zahlen beginnen. Jedes leere Feld wird von
genau einem Strahl benutzt. Die Zahlen in den Feldern geben die Anzahl aller
leeren Felder an, die von Strahlen benutzt werden, die in diesem Feld beginnen.

Muster Losung
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Restaurantratsel

Anleitung: Zeichnen Sie Tische der Grofle 1x2 so in das Diagramm ein, dass
jeder Stuhl waagerecht oder senkrecht an mindestens einen Tisch angrenzt. Die
Tische duirfen sich dabei nicht bertihren, auch nicht diagonal. Die Zahlen am
Rand geben an, wie viele Tische sich in der entsprechenden Zeile oder Spalte
befinden.

Muster Losung
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Thermometer

Anleitung: Fillen sie die Thermometer, jeweils beginnend beim kreisférmigen
Ende so auf, dass die Zahlen am Rand angeben, wie viele Felder in der entspre-
chenden Zeile oder Spalte gefiillt sind. Fullen Sie dabei den Thermometeranteil
innerhalb eines Feldes immer nur ganz oder garnicht auf. Die Thermometer
kénnen auch ganz leer bleiben.

Muster Losung
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Schiffe versenken

Anleitung: Fullen Sie die abgebildete Flotte in das Diagramm so ein, dass die
Schiffe sich nicht bertihren, auch nicht diagonal. Dies Schiffe durfen dabei be-
liebig gedreht werden. Die Zahlen am Rand geben an, wie viele Schiffsteile sich
in der entsprechenden Zeile oder Spalte zu finden sind.

Diese Rditselart bieten wir auch mit anderen Flotten als der abgebildeten Stan-

dardflotte an.

Muster
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